SZABADFOGASU SZAMITOGEP @
Verseny 19 év alatti fiataloknak a C3 Alapitvany szervezésében

December elsején kiosztottak a 2018-as <19 Szabadfogasu Szamitégép verseny
dijait. 12 fiatal alkoté mutatta be az Uj Budapest Galéridban megrendezett
kidllitds és dijatadd keretében, hogy milyen alternativ és kreativ felhasznalasi
modokkal hoznak létre szémitdgépes pélyamiveket. 10 illetve 18 éves is
taldlhaté a dijazottak kozott, akik animaciét, robotot, telefonos alkalmazast vagy
jatékot neveztek be, de a nyertesek kozé keriilt példaul Okos gitér vagy
vezérelheté modell autd is.

A <19 Szabadfogasu Szamitdégép Verseny a fiatalokat a kreativ eszkdzhasznélatra
és terveik megvalositédsara 0sztondzzik, iskolas keretektdl fliggetlenil, nyilvanos
bemutatkozési lehet8séget teremtve. A verseny hivta életre példaul 2005-ben az
|d6kép projektet, amely azéta tObb szdzezres napi latogatottsdgu portélla
fejlédott.

Az G8szi nevezési idGszakban beérkezé miiveket az IT szektor képviselGibdl,
mUivészekbdl, animaciés filmesekbdl, kordbbi versenyzékbdl és a Microsoft
képvisel8jébd| osszedlld zsiri birdlta el. A 12 legjobbnak itélt alkotasbdl késziilt
kiallitas az Uj Budapest Galéridban, a Balna Budapestben 2018. december 1. és
2. kozott volt lathatd. Az eseményen a verseny kilfoldi partnereinek (bugnplay-
Svajc, mb21- Németorszag, U19 — Create your world- Ausztria) gyerek-képvisel&i
is részt vettek és bemutattadk az & nyertes fejlesztéseiket.

A nyilvdnos bemutatkozasi lehetéségen kivil a verseny tamogatdinak
kdszonhetSen a nyertesek értékes nyereményeket vihettek haza, illetve minden
nevezd kapott ajandékba versenyes poldt.

A nyertesekrdl tovabbi informéacid a kovetkezd oldalakon, Facebookon,
Instagramon és a verseny weboldalan érhetd el.

https://verseny.c3.hu

https://verseny.c3.hu/2018/nyertesek

https://verseny.c3.hu/2018/sajto

Kontakt: anna.tudos@c3.hu




A 2018-as zsiiri tagjai voltak:

-Bodécs-Usher Ruby, a MOME animacié szak hallgatéja

-Merényi Adam, a Microsoft oktatasi lizletdganak magyarorszagi vezetéje
-Nagy Agoston, interaction designer, kutatd, a Binaura kollektiva tagja
-Szécsényi-Nagy Lorand, médiamiivész, Implausible Works alkotécsoport tagja
- Sztojanovits Andrea, VJ, médiam(vész

-Szente Varga Balint, az Id&kép alapitdja, a 2005-0s verseny nyertese

A zsiiri 6sszefoglal6 értékelése, 2018:

Idén 16. alkalommal rendezte meg a C3 Alapitvany a <19 Szabadfogasu
Szamitégép versenyét. Hajdanan induldként, azéta pedig zslriként kévetem
figyelemmel fejlédését, mely a tavaly megrendezett jubileumi kiallitast kovetSen
lassan felnSttkorba ép. Az idei verseny egy jol kirajzol6édo, hosszabb folyamat
Ujabb allomasa. Olyan ipardg fiatal tehetségeit keresslk, ahol par év alatt
vildagcégek mennek tonkre vagy nének ki a semmibdl, hetente sziletnek Uj
lizletdgak. Erdemes belegondolni, hol tartott tarsadalmunk digitalizaciéja a
verseny 2003-as induldsakor és hol tart ma. Ez a rohamtempé olyan vilagot szil,
amibe épp a verseny célkeresztjében allé generacio sziletett bele, igy 6k ott —
szerencsénkre — készségszinten mozognak.

A zsliri szerepe elsGsorban a tehetségdpolds és irdnymutatas. A palyazok altal
felhasznalt informatikai eszk6zok folyamatosan iterdlédnak, egyre komplexebb
miikodéstikkel egyre magasabb szintli problémak megoldasara alkalmasak. Nem
kis fejtorést okoz egy-egy munka mérlegelésénél a palydzd o6nalld
gondolatainak, otleteinek elvélasztdsa a hasznalt eszkoz képességeitdl. Az elmult
masfél évtized tapasztalatai alapjan mégis mondhatd, hogy a legtobb atité Stlet
és kreativitds azokbol a mlvekbdl szarmazik, melyek eszkozhasznalata képes
visszanyulni az alapokig, és nem hagyja, hogy elére bejaratott keretek
mutassanak neki utat. Rozsdés vasdarabokbdl, illesztési hézagos elemekbdl és
lecsiszolatlan  felhasznaldi  fellletekbdl  allnak  6ssze a  legérdekesebb
palyamunkak.

Erdemes végbdngészni az idei nyertesek anyagait, a beadott munkakon ugyanis
jol lathaté a konkrét alkotasi folyamat, a problémamegoldé gondolkodas és
végrehajtés ive. A nyertesek kozott szerepel kordbban mar dijazott fiatalember
is, akinek munkait szerencsére egyre tobben kovetik a vildghalén, s az Ujbdli
dijazassal szeretnénk &t a folytatasra inspirdlni. Arra szeretnénk minden fiatalt



batoritani, hogy mérettesse meg magat Gjra és Ujra, hiszen az érték az alkotas
kozben sziiletik. Kiemelkedden j6 formaja ez az 6nképzésnek, a tapasztalatok és
a tudas észrevétlen befogadaséanak.

Kdszonjik mindazok munkajat, akik részt vettek a versenyben, akér induldként,
akar szul8ként, akar szervez&ként.

Szente-Varga Balint

A 2018-as nyertesek:

Ambrus Dobai Arianna (18), Tanase Renata (18): Oktaté gitar
Blahunka Maté (18): Micro:bit vezérelt modell auté

Kiraly Agnes (18): Az utolsé napfelkelte

Molnér Csaba (12), Molnar Boglarka (11): HomemadeHeroes

Nagy Benjamin (14): Spyball the explorer

Czeglédi Balint Rébert (18), Kristof Akos (18): Loop Plakat

Papp Daniel (16): CT#3: MI VOLT ELOBB A DINO VAGY A MADAR?!
Smit Erik (17): Werewolf

Barticz Anna (13): Kirélyfi és a sors

Kiss Déaniel Mark (18): BDG-Map

Molnér Boglarka (11), Téth Abigél (12), Wilson Eszter (12), Wilson Elisabeth (10):
A tudas utcdja

Toth Rébert Richard (11): Tengeralattjard

A palyam(vekrdl bévebb informacié taldlhatd a honlapunkon, illetve a kovetkezd
oldalakon.



Ambrus Dobai Arianna (18), Tanase Renata (18):
Oktato gitar

Versenyz8ink egy akusztikus gitart médositottak hazi barkdcseszkézokkel Ugy, hogy a

fogésok és a pengetések helyein egy-egy LED izz6 kommunikéalja a tanulé felé az
aktudlis Utemre esé mozdulatokat. Az ezt megvaldsitd hardvert ugyanakkor megfelel$
tartalommal is feltoltotték alkotdik - a vezérlGszoftvert oktatast segité instrukcidkkal, ill.
internetrd| letolthetd kottak (Un. tabok) beolvasasanak képességével is felruhaztak.

Az alkotok jo érzékkel integréljdk a rendelkezésre all6 eszkodzoket a fizikai valdsagban
zajlé tanulési folyamatba, a mogottes technoldégia nem vonja el a figyelmet, hanem
aktivan segiti a cselekvést. A zs(iri a muzikélis képességek fejlesztésére megalkotott

Ujszer( eszkdz készitSit batoritani kivanja alkotasuk tovabbi finomitaséra, integralasara.

https://videa.hu/videok/szabadfogasu-szamitogep/film-animacio/oktato-gitar-2018-szabadfogasu-
szamitogep-2ZkQWuxbzFbjQWKf




Blahunka Maté (18): Micro:bit vezérelt modell auté

A negyedik ipari forradalom, a digitalis transzformacié korat éljik. A legtébb cég
és intézmény azon gondolkodik, hogyan tudja az info-kommunikaciés
eszkozokkel és szolgaltatasokkal novelni a vésarloi elkotelezettséget, javitani a
munkatérsak hatékonysagat, optimalizalni a mindennapi mikodést és digitélisan
atalakitani magat a terméket is. Ez utdbbira j6 példa az OnvezetS autdk
megjelenése, amely kétségkivil meghatarozé trendje lesz az autdipar kovetkezd
éveinek. A benyujtott palyam( pontosan erre a problémara vilagit ra. A Microbit
vezérelt robotauté egy olcsd, egyszerl eszkdzokbdl Gsszeszerelt és
felprogramozott makettautd, mely koveti az elStte haladd tarsat. Elénye az
olcsésdga és egyszerlisége, barmely osztélyteremben (vagy azon kivil)
Osszeszerelhetd, ugyanakkor nagyon sok munka van a rendszer

programozasaban, amit nagyra értékelt a zsri.

https://videa.hu/videok/szabadfogasu-szamitogep/film-animacio/microbit-vezerelt-modell-auto-2018-
robot-szabadfogasu-szamitogep-fpbE80kulLpPJjvKH




Kiraly Agnes (18): Az utolsé napfelkelte

Az utolsé napfelkelte” cimi animaciés film egyedi grafikai és szinvildgaval,
valamint a végig észlelhetd fesziltségével hitelesen aldtdmasztja a
témavalasztdst. A zenére rimelé formak és képvaltdsok az audiovizudlis
szinkronitast tdmogatjak, a zaklatottsdg pedig a vildg disszonancidjat, a zajok és
az emberi tettek sotétségét, korunk hektikussdganak érzékeltetését erésitik. A
szingradiensek és a kivélasztott formai elemek emelik a mivet, a nézé a hatéasa

ala kerul.

https://videa.hu/videok/szabadfogasu-szamitogep/film-animacio/az-utolso-napfelkelte-2018-animacio-

szabadfogasu-szamitogep-x7WHENOrWmYwJJiE

Molnar Csaba (12), Molnar Boglarka (11):

HomemadeHeroes
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Ebben az lgyességi jatékban egy szuperhdst irdnyithatunk labirintusokon
keresztil a cél felé, mikdzben vigydznunk kell arra, hogy véletlenlil se
keresztezziik a mindenre elszant, adaz csillagok utjat. Mozgasunkat megfelelGen
id6zitve kicselezhetjik Oket, és némi szerencsével keziinkbe ragadhatjuk a
kiilonb6zé palydk végén elhelyezett zaszldkat. A fiatal alkotok ebben a
zsenialisan Osszerakott jatékban mutatjdk meg, hogyan lehet az egyszeri és jol
id6zitett jatékmenettel, a kézzel rajzolt, remekil kivitelezett grafikaval, valamint a
sajat szerzeményl furulya hanggal egyedi atmoszférat teremtve fenntartani a
tokéletes jatékélményt. Varjuk a folytatast!

https://videa.hu/videok/szabadfogasu-szamitogep/film-animacio/homemadeheroes-2018-java-jatek-
DH1eETnsNrsDSgj8

Nagy Benjamin (14): Spyball the explorer

L

Gurulé Robot. Az utédbbi évek kilonbozé nyilt forraskddu platformoknak
(Arduino, Raspberry Pi, Tessel, etc) koszonhetéen a hardware alapl interaktiv
projektek Uj reneszadnszadt hoztdk el. A beadott munka ennek szellemében
szlletett, az interneten elérhetd informéacidk segitségével készitette el az
alkotéja ezt az alacsony koltségvetésl iranyithaté robotot. Az alkotdi
motivaciérdl és a miikodésrdl készitett film magas szintl kreativitast mutat, mind
a technikai, mind a filmes nyelvet illetéen, igy az alkoténak csak tanacsolni
tudjuk, hogy folytassa a megkezdett utat és tovabbra is keressen, taldljon

érdekes, hasonlé megoldandé helyzeteket a kornyezetében.

https://videa.hu/videok/szabadfogasu-szamitogep/film-animacio/spyball-the-explorer-2018-arduino-labda-
M4gOGOZiOVkrWkKm




Czeglédi Balint Rébert (18), Kristéf Akos (18):
Loop Plakat
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CPRESS SPACE TO TOGGLE DAY AND NIGHT>

Az elmult években igazi reneszénszat éli az 1980-as évek videojatékait idézé,
kevés szinnel dolgozd, ugyanakkor mégis rogton felismerhetd aurat teremtd
vizudlis nyelv. A képerny&kimélének szant program a févarosi rakpart nylizsgé
életét tarja elénk sajatos, meditativ hangulatd forméaban. A palyami nappali és
éjszakai valtozatban is megtekinthetd, mely tudatosan megalkotott stilusaval a

zs(ri tetszését is elnyerte.
https://videa.hu/videok/szabadfogasu-szamitogep/film-animacio/loop-plakat-2018-random-szabadfogasu-

szamitogep-hoG3rXKIHwWQOxjUvw

Papp Daniel (16):
CT#3: Ml VOLT ELOBB A DINO VAGY A MADAR?!




Diné vagy madar? Brit tuddsok egykoron megmondtdk hogy a nevetés a
legjobb orvossag, igy bar nem igérhetjik, hogy minden bajt és nyavalyat
meggyogyit Papp Daéniel filmje, egy kiadds nevetésre azért meginvital. A film a
tydk vagy a tojas kérdés torténelmileg relevansabb felvetésére ad vélaszt: Mi
volt el6bb, a dinoszaurusz vagy a madar? Mindezt tobb kreativ animacids

technika Ggyes 6tvozésével illetve egyéni humorral megfliszerezve.

https://videa.hu/videok/szabadfogasu-szamitogep/film-animacio/ct3-mi-volt-elobb-a-szabadfogasu-2018-
dino-iGC77pRYIAuy42jf

Smit Erik (17): Werewolf

A mobil jatékokat altaldban platformerként adjak ki, amely a telefon keretein
bellil marad, ritka az az eset, amikor ezt valds kornyezettel, tarsakkal, tarsas
jatékkal sikertl hatékonyan kombinalni. A jelenlegi munkénal szépen sikertilt egy
|étez6 igényre, probléméara megfelelé valaszt adni a mobil technolégia
segitségével. A detektives jatékok sordn a fejszamolashoz hasonldé kognitiv
tulterhelést (vagyis a kiilonb6z8 jatékosok szerepeinek nyilvéntartasat) Gtletesen

veszi &t ez az app a jatékmestertdl, teret hagyva igy a jaték koordinélasara.
https://videa.hu/videok/szabadfogasu-szamitogep/film-animacio/werewolf-2018-applikacio-szabadfogasu-
szamitogep-vOytCmBIFeeQ3IfW




Bartiicz Anna (13): Kiralyfi és a sors

A, Kiralyfi és a sors” cim( animacios rovidfilm szépen dolgozza 6ssze a kiilonféle
animacios technikdkat, dramaturgidja jé ritmusd. Kompozicidi jél kivalasztott és
felépitett képekbdl tevédnek Ossze, a zene alafesti a tartalmat. A nézé végig
nyomon kdveti a torténetet, nem veszik el a figyelme. Osszességében kivald

animacids film, mely szép, kovetkezetes narrativaval.
https://videa.hu/videok/szabadfogasu-szamitogep/film-animacio/kiralyfi-es-a-sors-2018-animacio-
szabadfogasu-szamitogep-SUEkCu3maizEsBQO

Kiss Daniel Mark (18): BDG-Map




A BDG-map a hallgatéi elkotelezettség novelésére és a mindennapi miikodés
optimalizaldsdra ad megoldast. Sajatos Smart Campusként mikodik, segiti az
iskolaban valé eligazodast, tartalmazza az iskola csengetési rendjét, osztalyainak
6rarendjét. Emellett az alkalmazas értesitést kild, ha az adott tanar hianyzik. A
felhasznaldi felllete letisztult és atlathatd. Valddi tanuldi igényre nydjt valddi
vélaszt. Erdemes lehet elgondolkodni rajta, miként tudja kiegésziteni a hivatalos

tanuldi informacids rendszereket.

https://videa.hu/videok/szabadfogasu-szamitogep/film-animacio/bdg-map-2018-mobil-szabadfogasu-
szamitogep-gMOMMttGL?6CZ81e

Molnar Boglarka (11), Téth Abigél (12), Wilson Eszter
(12), Wilson Elisabeth (10): A tudas utcaja

O
(> h,?] m

B s

]

|

A program segitségével jatékosan gyakorolhatunk az &ltaldnos iskola matek,
nyelvtan és angol 6réira, az adott targyakhoz koéthetS problémak megoldaséan
keresztil. Az fiatal szerzék célkitlizése az volt, hogy szérakoztatdé moddon
sajatithassak el kortarsaik a kotelezd ismeretanyagot. A projekt kezel&feliiletén,
kilonbozé rajzolt terekben oldhatjuk meg a feladvanyokat, helyes véalasz esetén

dicséretet kapunk, téves felelet esetén pedig kedves figyelmeztetést.

https://videa.hu/videok/szabadfogasu-szamitogep/film-animacio/a-tudas-utcaja-2018-jatek-scratch-
OUB7S0vjg2IKZVuw




Toth Rébert Richard (11): Tengeralattjaré

A stilus 6rok, igy hangzik a mondés, Téth Rébert Richérd Tengeralattjaré cim
képe pedig erre remek példa. Lendilettel és szabadon, egymasba fon6do, ives
forméakkal vazolja elénk a tengermélyi jarmlivet. A kép &szinte, nem akar
gorecsdsen ragaszkodni a valdésdghoz és annak pontos leképzéséhez, helyette

olyan sajatos meglatassal veti a kijelz6re a képet, melyet nem lehet tanulni.



